Chase Tag

Turnierform: Fangen 1 : 1 in 20 Sekunden

Wer

» Zwei Personen (jeweils Team A und B)

Start

» Die weglaufende Person (Team A) befindet sich im Feld.
» Die fangende Person (Team B) kommt von der Bank ins Feld.
» Im Anschluss ergeben sich zwei mdgliche Szenarien (S1 und S2)

Wie

. Schafft es die Fangerin oder der Fanger von Team B innerhalb von 20 Sekunden die
weglaufende Person (Team A) im Feld zu fangen, muss sich die Person (Team A) zu
inrem Team auf die Bank setzen. Niemand bekommt einen Punkt. AnschlieBend kommt
eine fangende Person von Team A und versucht, die auf dem Platz verbliebene Person

(Team B) zu fangen usw.

» Schafft es die fangende Person (Team B) nicht, innerhalb von 20 Sekunden die Person
(Team A) im Feld zu fangen, muss sich die Person von Team B zurlck zu ihrem Team
auf die Bank setzen. Team A bekommt einen Punkt flr das erfolgreiche Weglaufen
(engl. ,evasion®). AnschlieBend kommt eine fangende Person von Team B und versucht

erneut, die auf dem Platz verbliebene Person (Team A) zu fangen usw.

Punkte

» Wer 20 Sekunden nicht gefangen wird, bekommt einen Punkt und wird erneut von
einer anderen Person des gegnerischen Teams 20 Sekunden gefangen.

Ziel

* Gewonnen hat das Team, das nach ca. 10 Minuten oder etwa 10 Durchgdngen am
meisten Punkte hat.



