Chase Tag

Teamfangen

Wer

» Zwei Teams Aund B
» Per Schere - Stein - Papier wird ausgelost, welches das fangende Team ist

Start

* Das komplette weglaufende Team befindet sich im Feld

Wie
» Das fangende Team schickt eine Person ins Feld. Schafft es diese, eine Person

zu fangen oder ist sie mude, wird die n&chste Fangerin oder der nachste Fanger
aufs Feld geschickt (Abklatschen).

* Das Duell endet, wenn alle Weglaufenden gefangen sind oder ein Team langer
als 3 Minuten braucht.



